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©2013 ADJ Products, LLC wszystkie prawa zastrzezone. Informacje, specyfikacje, rysunki, zdjecia oraz
instrukcje zawarte w niniejszej instrukcji mogg ulec zmianie bez wczesniejszego powiadomienia. Produkty
marki ADJ, logo LLC oraz nazwy i numery identyfikujgce produkty opisane w niniejszym dokumencie stanowig
znak handlowy ADJ Products, LLC. Zgtoszona ochrona praw autorskich obejmuje wszelkie formy i wszelkie
kwestie dotyczace materiatow i informacji podlegajgcych ochronie prawem autorskim, dozwolone obecnie
przez obowigzujgce ustawy badz rozstrzygniecia sgdowe. Nazwy produktéw uzyte w niniejszym dokumencie
mogg stanowi¢ znaki towarowe bagdz zarejestrowane znaki towarowe produkujgcych je spotek i zostajg
niniejszym prawnie uznane. Wszelkie marki oraz nazwy produktéw nie pochodzace od ADJ Products, LLC,
stanowig znaki towarowe lub zarejestrowane znaki towarowe odpowiednich, produkujgcych je spotek.

ADJ Products, LLC oraz wszystkie powigzane z nig spotki wylgczajg niniejszym wszelkg swojg
odpowiedzialnos¢ za szkody we wilasnosci, sprzecie, budynkach lub szkody elektryczne, za obrazenia
poniesione przez jakiekolwiek osoby, jak tez za bezposrednie lub posrednie straty ekonomiczne zwigzane z
lub zalezne od uzycia jakichkolwiek informacji zawartych w niniejszym dokumencie, oraz/lub wynikte z
niewlasciwego, niebezpiecznego, niepetnego lub niestarannego montazu, instalacji, konfiguracji osprzetu oraz
dziatania opisanych tutaj produktow.
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INFORMACJE OGOLNE

Wypakowanie: Dziekujemy za zakup WIiFLY WLC16 firmy ADJ Products, LLC. Kazdy egzemplarz WiFLY
WLC16 zostat gruntownie przetestowany, co jest gwarancjg jego prawidtowego funkcjonowania. Nalezy
doktadnie sprawdzi¢ czy opakowanie nie posiada uszkodzehn powstatych w czasie transportu. W razie
stwierdzenia uszkodzenia opakowania, doktadnie sprawdz, czy nie nastgpito uszkodzenie sprzetu oraz
upewnij sie, ze wszystkie czesci konieczne do obstugi urzgdzenia przybyty w stanie nienaruszonym. W razie
stwierdzenia uszkodzen lub braku czesci, nalezy skontaktowaé sie z wsparciem klienta poprzez nasz
bezptatny numer. Prosimy o taki kontakt przed podjeciem decyzji o zwrocie urzgdzenia do sprzedawcy.

Wstep: WIFLY WLC16 to montowany na stojaku 19-calowy sterownik DMX obstugujgcy 512 kanatow,
bezprzewodowy DMX i wyposazony w WiFly firmy ADJ. Sterownik pozwala na obstugiwanie produktéw z
systemem ADJ WiFly bezprzewodowo bez koniecznosci uzywania kabli. Wyposazony jest w antene, ktéra
wysyfa sygnat DMX.

Obstuga klienta: W razie jakichkolwiek probleméw, prosimy o kontakt z zaufanym punktem sprzedazy
American Audio. Istnieje rowniez mozliwos¢ bezposredniego kontaktu z nami. Mozna to zrobi¢ poprzez naszg
strone internetowg www.americandj.eu oraz piszgc na adres: support@americandj.eu.

Ostrzezenie! Aby zapobiec lub zmniejszy¢ ryzyko porazenia pragdem lub pozaru, nie wlgczaj urzgdzenia w
warunkach deszczowych lub przy podwyzszonej wilgotnosci powietrza.

INSTRUKCJE OGOLNE

Aby w petni wykorzysta¢ mozliwosci urzgdzenia, prosimy o przeczytanie instrukcji obstugi i zapoznanie sie z
podstawowymi funkcjami urzgdzenia. Instrukcja zawiera wazne informacje dotyczgce bezpieczenstwa obstugi
oraz sposobu konserwacji urzgdzenia. Prosimy o zachowanie instrukcji obstugi w celu ponownego uzycia.

CECHY:

* 16 Urzadzen, do 32 kanatéw

» 30 Bankéw 16 programowalnych scen

* 6 Programowalnych Chasow z 480 scen

* 16 Suwakdéw do recznego sterowania kanatami

* Funkcja wygaszania Master Blackout

* Przyciski Tap Sync/ Sound Trigger do uzytku podczas odtwarzania
* Wbudowany nadajnik ADJ’s WiFly TransCeiver Wireless DMX.

» Wejscie karty SD (dotaczona karta 2GB SD. Obstuguje maksymalnie 4GB)
* Ochrona hastem

 Kontrola predkosci i przechodzenia

» Zapamietywanie ustawien przy awarii zasilania

USTAWIENIA DMX

Zasilanie: Przed podtgczeniem urzgdzenia nalezy sprawdzi¢ czy w gniazdku jest odpowiednie zasilanie
odpowiadajgce specyfikacji WiFLY WLC16 firmy ADJ. Do zasilania WiFLY WLC16 nalezy uzywa¢ wytgcznie
dotgczonego w zestawie zasilacza.

DMX-512: DMX to skrét od Digital Multiplex (cyfrowe przesytanie dwdch lub wiecej

komunikatow jednym kanatem rownoczes$nie). Jest to uniwersalny protokét przesytania

danych, wykorzystywany przez wiekszoS¢ producentow sprzetu o$wietleniowego oraz

urzgdzen sterujgcych. Kontroler DMX przekazuje instrukcje DMX od kontrolera do

urzadzenia. Dane DMX przekazywane sg strumieniowo od urzgdzenia do urzgdzenia

poprzez terminale danych XLR DATA ,IN” i DATA ,OUT” umieszczone we wszystkich Figurs *
urzgdzeniach DMX (wiekszos$¢ kontrolerow posiada tylko terminal DATA ,OUT”).

Potaczenie DMX: DMX jest jezykiem pozwalajgcym na tgczenie i sterowanie wszystkimi typami i modelami
urzgdzen pochodzgcymi od réznych producentéw za pomocg pojedynczego kontrolera jezeli urzadzenia te i
kontroler sg zgodne z DMX W celu zapewnienia prawidtowego przesytu danych DMX, przy kilku urzgdzeniach
nalezy uzy¢ moZzliwie jak najkrotszych kabli.
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USTAWIENIA (cigg dalszy)

KolejnoSc, w jakiej urzgdzenia sg potgczone nie ma wpfywu na docelowy adres DMX. Przyktadowo,
urzgdzenie, ktéremu przypisujemy adres DMX 1 moze znajdowac sie w dowolnej pozycji w potgczeniu
Szeregowym urzgdzen, na poczagtku, na koncu lub w dowolnym miejscu w srodku szeregu. Dlatego tez
urzgdzenie, ktore jest kontrolowane przez konsole, jako pierwsze, moze byc ostatnim urzgdzeniem szeregu.
Kiedy urzgdzeniu przypiszemy adres DMX 1, to sterownik DMX wie, ze nalezy wysyta¢ do niego dane
przeznaczone dla adresu 1 bez wzgledu na to, na ktorej pozycji w potgczeniu szeregowym to urzgdzenie sie
znajduje.

Wymogi techniczne dotyczace kabli DMX dla sterowania sygnatem DMX i konfiguracji Master/Slave:
konsola DMX i urzadzenie wymagajg kabla DMX-512 o oporze 110 omow do przesylu danych wejsciowych i
wyjsciowych (Rys.1). Zalecamy kable Accu-Cable DMX. Jesli uzytkownik robi wtasne przewody, powinien uzy¢
standardowych kabli ekranowanych o oporze 110-120 omow(mozna je naby¢ w wiekszosci sklepow z
profesjonalnym sprzetem oswietleniowym i grajgcym). Kable powinny mie¢ na swych koncach zenskie i
meskie zlgcze XLR. Nalezy pamietac, ze kable DMX muszg by¢ potgczone szeregowo i nie wolno tworzyc¢
weztéw w obwodzie.

Uwaga: Jezeli uzywamy wiasnych kabli nalezy postepowac zgodnie z instrukcjami pokazanymi na rysunkach
2 i 3. Nie uzywaj zacisku oczkowego uziemienia na ztgczu XLR. Nie tgcz ekranowanej zyty kabla z zaciskiem
uziemienia ani nie pozwalaj by zyta kabla miata kontakt z zewnetrzng obudowg XLR. Uziemienie ekranu moze
spowodowac spiecie lub zaktdcenia sygnatu.

GOMMON
oxsizout (o DX + o ) DMxs12IN
PNAA \ o)) DMIX - \Jo: / FPINXLR

Figure 2
®LA hale Socket ¥LH Fernale Socket Konfiguracja Pinbw XLR
| Graurd 2 Cold 2 Coldg 1 G Pinl — Uziemienie
0 Pin2 — Minus (Data Compliment)
8 Hot 8 Hoe Pin3 — Plus (Data True)

Rys. 3

Uwaga: Zakonczenie Liniowe (Line Termination). Przy uzyciu diuzszych kabli, wskazane jest zastosowanie
terminatora przy ostatnim urzgdzeniu w szeregu w celu unikniecia zakidceh sygnatu. Terminatorem jest
opornik 110-120 ohm 1/4 wata podfgczony pomiedzy pinami 2 i 3 ztgcza meskiego XLR (DATA + i DATA -).
Ztgcze to wkladamy do zlgczki zenskiej (female connector) XLR ostatniego urzadzenia w szeregu, aby
zakonczy¢ linie. Zastosowanie terminatora (ADJ numer serii Z-DMX/T) zmniejszy prawdopodobienstwo

wystgpienia zaktocen sygnatu.
Terminatory redukujg btedy przesylu sygnatu, pozwalajg

. unikng¢ probleméw zwigzanych z transmisjg sygnatu oraz
o interferencja.
‘a Zaleca sie je faczy¢(opér 120 oméw, moc % wata) na

ostatnim gniezdzie wyjsciowym pomigdzy bolcem 2 (DMX -) Rys. 4
oraz bolcem 3 (DMX +).

5-Pinowe Ltacza DMX XLR. Niektorzy producenci uzywajg do przesytu danych 5-bolcowych zigczy XLR
zamiast 3-bolcowych. Urzadzenia z gniazdami 5-bolcowymi mogg by¢é wprowadzone do obwodu, w ktérym
stosowane sg ztgcza 3-bolcowe. tgczgc standardowe gniazdo 5-bolcowe ze ztgczem 3-bolcowym nalezy uzy¢
posrednika ztgcza, ktory mozna kupi¢ bez trudu w wiekszosci sklepow z elektronikg. Ponizsza tabela pokazuje
jak prawidtowo dokonac zmiany wtyczek.

Konwersja 3-Pin XLR na 5-Pin XLR
Przewod 3-pinowy zenski XLR (Out) 5-pinowy meski XLR (In)
Uziemienie/Ekran Pin 1 Pin 1
Sygnat — (Data compliment) Pin 2 Pin 2
Sygnat + (Data True) Pin 3 Pin 3
Nie uzywany Pin 4 - nie uzywac
Nie uzywany Pin 5 - nie uzywac
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PRZELACZNIKI | FUNKCJE
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1. ANTENA - stuzy do wysytania bezprzewodowego sygnatu DMX przez WiFly.

2. WYBOR SCEN (SCENE) - Wciskajgc przyciski wyboru scen mozemy zatadowaé lub zachowaé dang scene.
Moze ich by¢ maksymalnie 480.

3. WYBOR URZADZENIA (FIXTURE) - Wciskajgc przyciski wyboru urzgdzenia mozemy wigczyé/wytgczyé
fader sterowania dla konkretnych kanatow.

Przyktad: Wcisniecie przycisku Fixture 1 uruchamia fader dla kanatéw 1-32. Ponowne wcisnigcie przycisku
Fixture 1 wytacza fader dla kanatow 1-32. Wcisniecie przycisku Fixture 2 uruchamia fader dla kanatéw 33-64.
Ponowne wcisniecie przycisku Fixture 2 wytgcza fader dla kanatow 33-64.

4. WYBOR STRONY (PAGE) - Tym przyciskiem przeskakujemy pomiedzy strong A (1-16) a strong B (17-32).
5. FADERY KANALOW - Fadery stuzg do sterowanie kanatami 1-16 oraz 117-32 w zaleznosci od wybranej
strony.

6. WEJSCIE KARTY SD - Po wiozeniu karty SD mozna nagrywaé dane ze sterownika.

7. PRZYCCISK DODAWANIA (ADD) - Wcisniecie przycisku pozwala zachowac scene lub chase.

8. PRZYCISK USUWANIA (DELETE) - Wcisniecie przycisku pozwala usungé¢ dang scene lub chase.

9. PRZYCISK AUTO - Wcisniecie przycisku pozwala uruchomic tryb auto dla danej sceny lub chase.

10. PRZYCISK Tap Sync - Wciskanie tego przycisku pozwala ustawi¢ predkos$¢ chase lub sprawdzi¢ Krok w
obrebie chase.

11. FADER PREDKOSCI (SPEED) - Tym faderem ustawiamy predko$é sceny lub chase w zakresie od 0,1
sekundy do 10 minut.
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PRZELACZNIKI | FUNKCJE (cigg dalszy)

12. PRZYCISK DZWIEEKU (SOUND)- Wcisniecie przycisku pozwala uruchomié tryb reakcji na dzwiek dla
danej sceny lub chase.

13. FADER CZASU PRZECCHODZENIA (FADE TIME) - Tym faderem ustawiamy czas przechodzenia dla
sceny lub chase w zakresie od 0 sekundy do 30 sekund. Przy ustawieeniu na 0 sekund funkcja przechodzenia
jest wytgczona.

14. WYGASZANIE (BLACKOUT) - Przycisk Blackout ma dwie funkcje. Mozna nim wstrzymac cate oswietlenie
sterowane konsolg lub zresetowac wszystkie kanaty do zera i wytagczy¢ aktywne sceny i sekwencje chase, w
tym odpowiadajgce im diody LED.

15. PRZYCCISKI CHASE - Tymi przyciskami uruchamiamy sekwencje chase zaprogramowanych scen.

16. PRZYCISK RECORD - Wcisniecie tego przycisku aktywuje tryb programu.

17. PRZYCISKI PRZESZUKIWANIA BANKU - Tymi przyciskami poruszamy sie po 30 bankach.

18. WYSWIETLACZ LCD - Na wwys$wietlaczu wida¢ biezgce czynnosci lub stan programowania.

PRZELACZNIKI | FUNKCJE - TYLNY PANEL

1. DC INPUT- Akceptowane zasilanie to DC 12V, minimum 500mA.

2. ZASILANIE - tym przyciskiem wigczamy i wytgczamy sterownik.

3. WYJSCIE DMX - uzywane jest to przesytania sygnatu do powigzanych urzadzen.

4. PRZELACZNIK WIFLY DMX ON/OFF - tym przefgcznikiem wtgczamy i wylgczamy bezprzewodowy sygnat
WiFly DMX.

USTAWIENIA WIFLY

S3g dwa sposoby dziatania sterownika z DMX; podtgczony 3 pinowym kablem DMX lub przy uzyciu sygnatu
WiFly DMX w celu wyeliminowania kabli.

UWAGA: Do poprawnej konfiguracji nalezy postepowac¢ zgodnie ze wskazéwkami dotgczonymi do urzadzenia
WiFly lub WiFly TransCeiver.

1. Kiedy uzywamy 3-pinowego kabla DMX, to przetgcznik WiFly DMX (4) musi by¢ w pozycji OFF.

2. Kiedy uzywamy sygnatu WiFly DMX, to przetgcznik WiFly DMX musi by¢ w pozycji ON. Nalezy wysungé
antene i skierowac¢ jg ku gorze.

Antena musi by¢ ustawiona w pozycji do gory lub w dot odpowiednio do pozycji innych anten. Wszystkie
anteny w gére lub wszystkie w dét.

3. Ustawiamy kanat WiFly, ktéry musi odpowiada¢ kanatowi ustawionemu w urzgdzeniu, ktére chcemy
sterowac. Jesli ustawimy rézne kanaty, to nie bedzie mozliwosci sterowania urzgdzeniem. Kanat WiFly mozna
ustawi¢ w zakresie 0-15. Kiedy sterownik WiFly przekazuje sygnat WiFly, to dioda WiFly Swieci sie¢ na
czerwono.

UWAGA: Jak kazde urzadzenie bezprzewodowe réwniez to jest wysoce podatne na elektrycznosé¢
statyczng. Elektrycznosé statyczna moze powaznie uszkodzi¢ urzadzenie. Przed dotknieciem anteny
nalezy si¢ odelektryzowaé/dotkngé uziemienia.

DZIALANIE

512 kanatowy sterownik DMX pozwala zaprogramowa¢ 512 kanatbw DMX. 30 bankéw po 16
programowalnych scen, 6 chase'dw dla 480 scen wykorzystujgc 16 suwakdéw i innych przyciskow
przypisanych kanatom. Po wiozeniu karty SD mozemy dowolnie nagrywac¢ wszystkie dane z konsoli oraz
edytowac dane na karcie w komputerze aby je pézniej wykorzysta¢ w sterowniku.

Wyswietlane Informacje

Po podtgczeniu urzadzenia do zasilania na wyswietlaczu pojawi sie "WiFly WLC16 V1.1". Wyswietlacz
obejmuje maksymalnie dwie linijki po 16 znakéw kazda. Ponizej znajduje sie opis wyswietlanych informacji.
Scene=01 Scena 1 jest aktywna

Bank=01 Bank 1 jest aktywny

Chase=01 Chase 1 jest aktywny

CHO01=[255] - Kanat 1 Wartos¢ DMX (255)

SPEED Time:[05:30.0] - Aktualna predkosc¢ to 5 minut 30 sekund
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DZIALANIE (cigg dalszy)

FADE Time:[15.0] - czas przechodzenia to 15 sekund

WIFI Address[10] - Kanat radiowy dla wifly to 10

Step020 - Krok 20 jest aktywny lub chase zawiera 20 krokow
SET UP

Ustawienia konsoli

Konsola jest ustawiona domysinie na 32 kanaty na urzgdzenie. Aby przypisa¢ swoje urzgdzenia do przyciskow
urzgdzen po lewej stronie konsoli, konieczne bedzie rozdzielenie 32 kanatéw DMX urzgdzen.

Uruchamianie Trybu Programowania -

1) Wciskamy i przytrzymujemy przycisk RECORD az na wyswietlaczu pojawi sie "Password".

2) Wciskamy przyciski Scene 1, 2, 3i 4.

3) Jedli podamy nieprawidiowe hasto to na gorze wyswietlacza pojawi sie komunikat "Incorrect pass"
(nieprawidtowe hasto) oraz ponizej "Add to try again" (Przycisk Add aby sprobowaé ponownie).

4) Aby ponownie wpisac¢ hasto wciskamy ADD i na wyswietlaczu znowu pojawi sie "Password". Przyciskami
Scene wpisujemy poprawne hasto.

UWAGA: Przy pierwszy uruchomieniu konsoli domysine hasto dla Nagrywania to przyciski Scene 1, 2, 3 i 4.
Mozna zmieni¢ Kod Nagrywania aby chroni¢ swoje programy.

Bezpieczenstwo Naszych Programoéw -

pozwala chroni¢ wiasne programy przed edytowaniem innych oséb. Mozna zmieni¢ Kod Nagrywania.

1) Wytgcz sterownik.

2) Wciskamy i przytrzymujemy przycisk RECORD az na wyswietlaczu pojawi sie "Old Password:", wtedy
wprowadzamy hasto przyciskami Scene 1, 2, 3 i4 (lub zmieniony kod jesli go wczesniej zmienialismy).

3) Na wyswietlaczu pojawi sie "New Password". Wciskamy wybrane przyciski Scene aby ustawi¢ swoje hasto
Record Code. Kod Nagrywania zawiera cztery przyciski Scene (ten sam lub rézne). Nalezy sie upewni¢, ze
nnowy Kod Nagrywania sktada sie z czterech liczb przyciskow Scene.

(4) Wciskamy przycisk ADD. Jesli na wyswietlaczu pojawi sie "Saved" to znaczy, ze zmiana hasta sie
powiodta. Jesli na wyswietlaczu pojawi sie "Saved Fail", to znaczy, ze zmiana hasfa sie nie powiodta.

5) Po udanej zmianie Kodu Nagrywania sterownik automatycznie zrestartuje gtéwny ekran konsoli.

WAZNE!

Jesli nie pamietamy wiasnego Kodu Nagrywania, to przyciski Scene 1, 6, 6 i 8 sg kodem uniwersalnym.
Mozna poda¢ ten kod aby umozliwi¢ uruchomienie programu w kazdej chwili nawet jesli nie pamietamy
swojego Kodu Nagrywania.

Kanat WiFly

Ustawienia Kanatu WiFly -

1) Nalezy wcisnaé i przytrzymac przycisk Blackout i wtedy wigczyé sterownik. Na wyswietlaczu pojawi sie SET
WIFI Address [XX].

2) Przyciskami Bank Up/Down wybieramy pozgdany kanat wifly.

(3) Wciskamy przycisk RECORD. Jesli na wyswietlaczu pojawi sie "Saved", to znaczy, ze powiodio sie
ustawienie kanatu radiowego wifly. Jesli na wyswietlaczu pojawi sie "Saved Fail", to znaczy, ze ustawienie
kanatu wifly sie nie powiodto. 4) Wciskamy ponownie przycisk Blackout i wychodzimy z ustawien kanatu wifly.
SCENY

Programowanie Sceny -

1) Wchodzimy w tryb programowania (Patrz Uruchamianie trybu Programowania na Stronie 8)

2) Nalezy sprawdzi¢ przycisk blackout i sprawdzi¢ czy nie Swieci sie dioda LED, a je$li tak to wcisng¢ przycisk
raz aby wyjs¢ z trybu blackout.

3) Wciskamy przycisk urzgdzenia odpowiadajgcy temu, ktore chcemy sterowa¢. Mozna sterowac wiecej niz
jednym urzadzeniem jednoczesnie wciskajgc odpowiadajgce im przyciski urzgdzenia.

4) Ustawiamy fadery w pozgdanej pozycji. Jesli to konieczne wybieramy strone B aby sterowac kanatami 17-
32.

5) Przyciskami Bank Up/Down wybieramy w ktérym banku chcemy zachowa¢ dang scene. Jest w sumie 30
bankéw do wyboru i kazdy moze zmiesdci¢ do 16 scen. W kazdym banku przycciski scen ktore zawierajg juz
dane bedg swiecity na zielono. Utatwia to uzytkownikom kontrolowanie gdzie sg juz zachowane sceny.
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(6) Wciskamy przycisk ADD.

7) Wciskamy przycisk Scene pod ktérym chcemy zachowaé scene. Wyswietlacz pokaze bank i scene. Jesli na
wyswietlaczu pojawi sie "Saved", to znaczy, ze powiodfo sie zapisanie sceny. Jesli na wyswietlaczu pojawi sie
"Saved Fail", to znaczy, ze zapisanie sceny sie nie powiodto. Jesli wybierzemy przycisk sceny, ktory juz
zwiera dane, to na wyswietlaczu pojawi sie "Overwrite" (Zastgpic). Jesli chcemy zastgpi¢ wczesniejsze dane,
nalezy wcisngé ADD i na wyswietlaczu pojawi sie "Saved", to znaczy, ze powiodto sie zapisanie sceny. Jesli
nie chcemy zastepowac danych nalezy wcisngé DELETE i wyswietlacz powréci do poprzedniego ekranu.
Przyktadowe Programowanie Sceny -

1) Wchodzimy w tryb programowania (Patrz Uruchamianie trybu Programowania)

2) Wecisniecie odpowiedniego przycisku Fixture wtgczy fader sterowania.

3) Sprawdzamy czy strona jest ustawiona na A, jesli nie wybieramy Strone A przyciskiem wyboru strony. 4)
Przesuwamy pierwszy i drugi fader maksymalnie w gore.

5) Wybieramy Bank 1 przyciskami Bank Up/Down. W banku 1 przyciski scen ktére zawierajg juz dane beda
Swiecity na zielono. Utatwia to kontrolowanie gdzie sg juz zachowane sceny.

(6) Wciskamy przycisk ADD.

7) Wciskamy Scene 1 aby zachowaé pierwszg scene. Na wysSwietlaczu pojawi sie "Saved", to znaczy, ze
powiodto sie zapisanie sceny. Jesli wybierzemy przycisk sceny, ktéry juz zwiera dane, to na wyswietlaczu
pojawi sie "Overwrite" (Zastgpi¢), wcisniecie przycisku ADD spowoduje wyswietlenie komunikatu "Saved", co
oznacza, ze zapisanie sceny powiodfo sie.

Usuwanie Sceny z Banku -

1) Wchodzimy w tryb programowania (Patrz Uruchamianie trybu Programowania)

2) Przyciskami Bank Up/Down wybieramy w ktérym banku chcemy usung¢ dang scene. W kazdym banku
przyciski scen ktére zawierajg juz dane bedg sSwiecity na zielono. Utatwia to kontrolowanie gdzie sg
zachowane sceny.

3) Wciskamy przycisk Scene wybierajgc scene do usuniecia.

(4) Wciskamy przycisk DELETE. "Delete this Scene?" (Usung¢ Scene?) pojawi sie na wyswietlaczu. Nalezy
wcisng¢ DELETE w celu zatwierdzenia. Wcisniecie ADD anuluje operacje.

5) Po ponownym wcisnieciu Delete na wyswietlaczu pojawi sie komunikat "Scene Deleted" (Scena Usunieta).
Usunigcie Sceny powiodto sie. Jesli na wyswietlaczu pojawi sie "Deleted Fail", to znaczy, ze usuniecie sceny
sie nie powiodio.

Usuwanie Wszystkich Scen z Banku -

1) Wchodzimy w tryb programowania (Patrz Uruchamianie trybu Programowania)

2) Przyciskami Bank Up/Down wybieramy w ktérym banku chcemy usung¢ wszystkie sceny.

(3) Wciskamy przycisk DELETE. "Delete this Bank?" (Wykasowac Bank?) pojawi sie na wyswietlaczu. Nalezy
wcisngé DELETE w celu zatwierdzenia. Wcisnigcie ADD anuluje operacje 4) Po ponownym wcisnieciu Delete
na wyswietlaczu pojawi sie komunikat "Bank Deleted" (Bank Wykasowany). Usunigcie Scen powiodto sie. Jesli
na wys$wietlaczu pojawi sie "Deleted Fail", to znaczy, ze usuniecie scen sie nie powiodfo.

Usuwanie Wszystkich Scen -

1) Wchodzimy w tryb programowania (Patrz Uruchamianie trybu Programowania)

2) Przyciskami Bank Up/Down wybieramy dowolny z bankow.

3) Dowolnym z przyciskow Scene ustawiamy Scene 0.

4) Wocisnij DELETE i przytrzymaj przez 15 sekund. "Delete all Banks?" (Wykasowac¢ wszystkie Banki?) pojawi
sie na wyswietlaczu. Nalezy wcisng¢ DELETE w celu zatwierdzenia. Wcisniecie ADD anuluje operacje.

5) Po ponownym wcisnieciu Delete na wy$wietlaczu pojawi sie komunikat "Banks Deleted" (Banki
Wykasowane). Usunigcie wszystkich Scen powiodto sie. Jesli na wyswietlaczu pojawi sie "Deleted Fail", to
znaczy, ze usuniecie scen sie nie powiodto.

SEKWENCJE SCEN (CHASE)

UWAGA: Aby zaprogramowaé chase nalezy najpierw zaprogramowaé sceny. Ta funkcja pozwala na
ustawienie sekwencji do 480 scen w okreslonym porzadku. Zaleca sie¢ przed programowaniem chase'éw po
raz pierwszy usuniecie wszystkich chase w sterowniku. Szczegdlowe instrukcje w Usuwanie Wszystkich
Chase.
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Kopiowanie Sceny z Banku do Sekwencji Chase -

1) Wchodzimy w tryb programowania (Patrz Uruchamianie trybu Programowania)

2) Wciskamy przycisk Chase wybierajgc chase do programowania. Na wyswietlaczu pokaze sig ile Krokéw juz
zachowano w danym chase jesli byt juz zaprogramowany.

3) Przyciskami Bank Up/Down wybieramy bank ktéry zawiera dang scene. W kazdym z bankow zielone diody
LED $wiecg nad przyciskami gdzie znajdujg sie dane.

4) Wciskamy przycisk Scene wybierajgc scene do skopiowania do wybranego chase.

(5) Wciskamy przycisk ADD. Jesli na wyswietlaczu pojawi sie "Saved", to znaczy, ze powiodto sie
zapisywanie sceny chase. Jesli na wyswietlaczu pojawi sie "Saved Fail", to znaczy, ze zapisanie chase sie nie
powiodfo.

6) Powtarzamy kroki 3-5 az wprowadzimy wszystkie pozgdane sceny.

Kopiowanie Wszystkich Scen z Banku do Sekwencji Chase -

1) Wchodzimy w tryb programowania (Patrz Uruchamianie trybu Programowania)

2) Wciskamy przycisk Chase wybierajgc chase do programowania.

3) Przyciskami Bank Up/Down wybieramy bank ktéry zawiera dang scene. W kazdym z bankdéw zielone diody
LED $wiecg nad przyciskami gdzie znajdujg sie dane.

(4) Wciskamy przycisk ADD. Jesli na wyswietlaczu pojawi sie "Saved", to znaczy, ze powiodto sie zapisywanie
sceny chase. Jesli na wyswietlaczu pojawi sie "Saved Fail", to znaczy, ze zapisanie chase sie nie powiodio.

5) Powtarzamy kroki 3-4 az wprowadzimy wszystkie pozgdane sceny.

Dodawanie Kroku (Step) -

1) Wchodzimy w tryb programowania (Patrz Uruchamianie trybu Programowania)

2) Wciskamy przycisk Chase wybierajgc chase do ktérego chcemy dodac¢ Step. Na wyswietlaczu pokaze sie
ile Krokéw juz zachowano w danym chase.

(3) Wciskamy przycisk Tap Sync.

4) Przyciskami Bank Up/Down wybieramy Step po kiérym chcemy dodac¢ kolejny. Kroki Step mozna
odczytywac z wyswietlacza.

(5) Wciskamy przycisk ADD.

6) Przyciskami Bank Up/Down wybieramy bank ktéry zawiera dang scene. W kazdym z bankow zielone diody
LED $wiecg nad przyciskami gdzie znajdujg sie dane.

7) Wciskamy pozgdany przycisk Scene wybierajgc scene do dodania.

(8) Wciskamy przycisk ADD. Jesli na wyswietlaczu pojawi sie "Saved", to znaczy, ze powiodfo sie zapisywanie
sceny chase. Jesli na wyswietlaczu pojawi sie "Saved Fail", to znaczy, ze zapisanie chase sie nie powiodto.
PRZYKLAD: Dodajemy scene 2 z banku 3 pomiedzy kroki 4&5 w chase 5.

1) Wchodzimy w tryb programowania (Patrz Uruchamianie trybu Programowania)

(2) Wciskamy przycisk Chase 5. Na wyswietlaczu pokaze sie ile Krokéw juz zachowano w chase 5.

(3) Wciskamy przycisk Tap Sync.

4) Przyciskami bank Up/Down wybieramy krok Step 4. Kroki Step mozna odczytywaé z wyswietlacza.

(5) Wciskamy przycisk ADD.

6) Przyciskami bank Up/Down wybieramy Bank 3.

7) Przyciskiem Scene 2 wybieramy scene 2.

(8) Wciskamy przycisk ADD. Jesli na wyswietlaczu pojawi sie "Saved", to znaczy, ze powiodto sie dodawanie
kroku. Teraz scena 2 z Banku 3 jest nowym krokiem 5, poprzedni krok 5 zmienit sie w 6, poprzedni krok 6 w
krok 7 itd.

Kasowanie Kroku -

1) Wchodzimy w tryb programowania (Patrz Uruchamianie trybu Programowania)

2) Wciskamy przycisk Chase wybierajgc chase w ktdorym chcemy usung¢ Step. Na wyswietlaczu pokaze sie ile
Krokéw juz zachowano w danym chase.

(3) Wciskamy przycisk Tap Sync.

4) Przyciskami Bank Up/Down wybieramy Step, ktory chcemy usung¢. Kroki Step mozna odczytywaé z
wyswietlacza.
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(5) Wciskamy przycisk DELETE. Na wyswietlaczu pojawi si¢ "Delete this step?" (Usung¢ ten krok?) Nalezy
wcisng¢ DELETE w celu zatwierdzenia. Wcisniecie ADD anuluje operacje.

6) Po ponownym wcisnieciu Delete na wys$wietlaczu pojawi sie komunikat "Step Deleted" (Krok Wykasowany).
Usuniecie Kroku powiodto sie. Jesli na wyswietlaczu pojawi sie "Deleted Fail", to znaczy, ze usuniecie sceny
sie nie powiodio.

PRZYKLAD: Usuniecie Kroku 3 z sekwencji Chase 4.

1) Wchodzimy w tryb programowania (Patrz Uruchamianie trybu Programowania)

(2) Wciskamy przycisk Chase 4. Na wysSwietlaczu pokaze sie ile Krokow juz zachowano w danym chase. (3)
Weciskamy przycisk Tap Sync.

4) Przyciskami bank Up/Down wybieramy krok Step 3. Kroki Step mozna zobaczyé¢ na wyswietlaczu.

(5) Wciskamy przycisk DELETE. Na wyswietlaczu pojawi sie "Delete this step?" (Usung¢ ten krok?) Nalezy
wcisng¢ DELETE w celu zatwierdzenia. Wcisniecie ADD anuluje operacije.

6) Po ponownym wcisnieciu Delete na wyswietlaczu pojawi sie komunikat "Step Deleted" (Krok Wykasowany).
Teraz poprzedni krok 4 zmienit sie w 3, poprzedni krok 5 w krok 4 itd.

Kasowanie sekwencji Chase -

1) Wchodzimy w tryb programowania (Patrz Uruchamianie trybu Programowania)

2) Wciskamy przycisk odpowiadajgcy chase, ktéry chcemy usunac.

(3) Wciskamy przycisk DELETE. Na wyswietlaczu pojawi sie "Delete this chase?" (Usung¢ ten chase?) Nalezy
wcisng¢ DELETE w celu zatwierdzenia. Wcisniecie ADD anuluje operacje.

4) Po ponownym wcisnieciu Delete na wyswietlaczu pojawi sie komunikat "Chase Deleted" (Chase
Wykasowany). Usuniecie Chase powiodto sie. Jesli na wyswietlaczu pojawi sie "Deleted Fail", to znaczy, ze
usuniecie sceny sie nie powiodfo.

Kasowanie Wszystkich Sekwencji Chase -

1) Wchodzimy w tryb programowania (Patrz Uruchamianie trybu Programowania)

2) Wciskamy dowolny przycisk Chase.

3) Dowolnym z przyciskdw Scene ustawiamy Scene 0.

4) Wecisnij DELETE i przytrzymaj przez 15 sekund. Na wyswietlaczu pojawi sie "Delete all chases?" (Usungé
wszystkie sekwencje chase?) Nalezy wcisngé DELETE w celu zatwierdzenia. Wocisniecie ADD anuluje
operacje.

5) Po ponownym wcisnieciu Delete na wyswietlaczu pojawi sie komunikat "Chases Deleted" (Sekwencje
Chase Wykasowane). Usuniecie wszystkich Chase'éw powiodto sie. Jesli na wyswietlaczu pojawi sie "Deleted
Fail", to znaczy, ze usuniecie chase'éw sie nie powiodto.

TAP SYNC

Ten przycisk ma dwie funkcje, ustawia predkosé w trybie auto oraz sprawdza kroki Step w sekwencjach
chase. Ustawianie predkosci w Trybie Auto -

1) Przycisk Tap Sync stuzy do ustawienia i synchronizowania predkosci poprzez jego kilkukrotne wciskanie.
Predko$¢ zostanie zsynchronizowana z czasem dwoéch ostatnich uderzen w przycisk. Dioda przycisku Tap
Sync zaswieci oznaczajgc nowy czas Chase. Predkos¢ mozna ustawi¢ w dowolnym momencie bez wzgledu
na to czy dany program jest uruchomiony.

2) Tap Sync anuluje wcze$niejsze ustawienia suwaka predkosci do chwili kiedy ponownie poruszymy
suwakiem.

3) Korzystanie z Tap Sync do ustawiania standardowego beatu jest takie same jak suwakiem kontroli
predko$ci.

Sprawdzanie Krokéw w Chase - Sg dwa sposoby na sprawdzenie Krokéw w sekwencji Chase.

Pierwszy:

1) Wciskamy przycisk Chase wybierajgc chase ktory chcemy sprawdzié, jego dioda Led zaswieci sie. Na
wyswietlaczu pokaze sie¢ ile Krokéw juz zachowano w danym chase.

2) Przyciskami Bank Up/Down wybieramy Step, ktory chcemy sprawdzi¢. Kroki Step mozna odczytywac z
wyswietlacza.

Drugi:

1) Wchodzimy w tryb programowania (Patrz Uruchamianie trybu Programowania)
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2) Wciskamy przycisk Chase wybierajgc chase do sprawdzenia. Na wyswietlaczu pokaze sig ile Krokéw juz
zachowano w danym chase.

3) Wciskamy przycisk Tap Sync.

4) Przyciskami Bank Up/Down wybieramy Step, ktéry chcemy sprawdzi¢. Kroki Step mozna odczytywaé z
wyswietlacza.

BLACKOUT (WYGASZACZ)

Przycisk Blackout ma dwie funkcje.

Wstrzymanie wszystkich zrédet swiatfa -

1) Po wcisnieciu przycisku Blackout dioda LED obok zaswieci sie. Wecisniecie przycisku spowoduje
wstrzymanie emisji Swiatta sterowanej konsolg. Ponowne wcisniecie przycisku przywrdci oswietlenie.
Wyltaczenie wszystkich funkciji -

1) Po wcisnieciu przycisku Blackout dioda LED obok zaswieci sie. Kiedy przycisk jest aktywny ($wiecaca
dioda) wciskamy przycisk Blackout i przytrzymujemy przez 2 sekundy. Dioda zgasnie i wszystkie kanaty
zostang zresetowane do zera, a wszystkie aktywne Sceny i sekwencje Chase zostang wytaczone (w tym
odpowiadajgce im diody Scen i Chase)

ODTWARZANIE

Odtwarzanie scen

Sceny mozna odtwarzac w trzech trybach. Sg to tryb manualny, tryb Auto oraz tryb Muzyczny.

Tryb Manualny -

1) Po wigczeniu zasilania konsola automatycznie uruchamia tryb manualny.

2) Nalezy sie upewni¢ czy diody przyciskéw Auto i Sound nie Swieca sie.

3) Przyciskami Bank Up/Down wybieramy Bank w ktérym sg sceny do odtworzenia. Diody przy przyciskach
zaprogramowanych Scen bedg sie $wiecity.

4) Wciskamy przycisk sceny odpowiadajgcy tej, ktérg chcemy pokazaé. Dioda przy przycisku Sceny bedzie
migata podczas odtwarzania. Diody przyciskéw gdzie nie ma zaprogramowanych Scen nie bedg swiecity, a
wyswietlacz pokaze "Scene=00".

Tryb Auto -

Ta funkcja pozwala na odtwarzanie banku scen w sekwenciji.

1) Wocisniecie przycisku AUTO uruchomi tryb Auto. Swiecgca dioda przycisku Auto oznacza, ze jeest on
wigczony.

2) Przyciskami Bank Up/Down wybieramy Bank, ktérego sceny chcemy odtworzy¢. Jesli Bank scen nie ma
danych na wys$wietlaczu pojawi sie "Empty" (pusty). 3) Po wybraniu Banku scen do odtworzenia mozemy
suwakiem predkosci lub weciskajgc dwukrotnie przycisk Tap Sync ustawi¢ predkos¢, a suwakiem Czasu
Przechodzenia ustawi¢ czas przechodzenia scen.

4) Wcisniecie przycisku AUTO pozwala opuscic¢ tryb Auto.

Tryb Muzyczny -

1) Wcisniecie przycisku SOUND pozwala uruchomi¢ tryb Muzyczny.

2) Przyciskami Bank Up/Down wybieramy Bank, ktérego sceny chcemy odtworzyé. Wybrane sceny bedag
odtwarzane w rytmie muzyki. Jesli Bank scen nie ma danych na wyswietlaczu pojawi sie "Empty" (pusty).

3) Suwakiem Czasu Przechodzenia ustawiamy czas przechodzenia odtwarzanych scen.

4) Wcisniecie przycisku SOUND pozwala opusci¢ tryb Muzyczny.

ODTWARZANIE SEKWENCJI CHASE

Sekwencje chase mozna odtwarza¢ w trzech trybach. Sa to tryb manualny, tryb Auto oraz tryb Muzyczny.
Tryb Manualny -

1) Po wtaczeniu zasilania konsola automatycznie uruchamia tryb manualny.

2) Nalezy sie upewnic¢ czy diody przyciskéw Auto i Music nie swieca sie.

3) Wybieramy pozgdana sekwencje chase jednym z szesciu przyciskbw chase z bankiem jaki chcemy
odtworzy¢. Dioda przy wybranym przycisku Chase bedzie migata podczas odtwarzania. Diody przyciskow
gdzie nie ma zaprogramowanych Scen nie bedg swiecity, a wyswietlacz pokaze "Bank=00 Scene=00".

4) Przyciskami Bank Up/Down wybieramy Bank w ktérym sg sceny do odtworzenia.

Tryb Auto -
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1) Wocisniecie przycisku AUTO uruchomi tryb Auto. Swiecgca dioda przycisku Auto oznacza, ze jeest on
wigczony.

2) Wybieramy pozgdana sekwencje chase jednym z szesciu przyciskow chase. Ponowne wcisniecie
przycisku anuluje wybor. Dioda przy wybranym przycisku Chase bedzie migata podczas odtwarzania. Jesli
chase nie ma danych na wyswietlaczu pojawi sie "Empty" (pusty). Jesli wybierzemy wiecej niz jedng
sekwencje chase sterownik bedzie odtwarzat chase'y w ciggtej petli z kolejnosci wciskania przyciskéw chase.
Diody wybranych sekwencji Chase beda swiecity a dioda aktualnie odtwarzanej bedzie migata.

3) Mozemy suwakiem predkosci lub wciskajgc dwukrotnie przycisk Tap Sync ustawi¢ predkosé, a suwakiem
Czasu Przechodzenia ustawi¢ czas przechodzenia scen.

4) Wecisniecie przycisku AUTO pozwala opuscic tryb Auto.

Tryb Muzyczny -

1) Wecisniecie przycisku SOUND pozwala uruchomi¢ tryb Muzyczny.

2) Wybieramy pozagdana sekwencje chase jednym z szesciu przyciskow chase. Uruchomi to dang sekwencje
chase i odtworzy jg w rytm muzyki. Ponowne wcisniecie przycisku anuluje wybor. Dioda przy wybranym
przycisku chase bedzie migata podczas odtwarzania. Jesli chase nie ma danych na wyswietlaczu pojawi sie
"Empty" (pusty). Jesli wybierzemy wiecej niz jedng sekwencje chase sterownik bedzie odtwarzat chase'y w
ciggtej petli z kolejnosci wciskania przyciskéw chase. Diody wybranych sekwencji Chase bedg swiecity a dioda
aktualnie odtwarzanej bedzie migata.

3) Suwakiem Czasu Przechodzenia ustawiamy czas przechodzenia odtwarzanych sekwencji chase.

4) Wecisniecie przycisku SOUND pozwala opusci¢ tryb Muzyczny.

KARTA SD

Ogdlne:

Dzieki gniazdu katy SD mozemy wiozy¢ karte SD i zapisa¢ dane ze sterownika. Mozemy réwniez edytowac
dane z karty SD na komputerze, wtozy¢ ponownie karte SD do gniazda SD w sterowniku i odtwarza¢ dane ze
scenami i sekwencjami chase. Karta SD -

Maksymalna dopuszczalna pojemnos$¢ karty SD to 4GB a mozliwe formaty to FAT i FATS. Przy pierwszym
uzyciu katy SD nalezy jg sformatowad.

Nagrywanie Danych Sterownika

Wiozenie karty SD do gniazda karty SD w sterowniku spowoduje automatyczne utworzenie pliku danych
zawierajgcego dane o kanale radiowym wifly, predkosci,

hasle, scenach, bankach i sekwencjach chase, ktdére wczesniej zapisano na sterowniku.

Po utworzeniu pliku danych mozemy otworzy¢ karte SD na swoim komputerze, gdzie zobaczymy trzy foldery:
folder Banku, folder Chase oraz folder Parametrow. Przyktady i opisy tych folderéw znajdujg sie poonize;.
UWAGA: Wszystkie te foldery mozna edytowacFolder Bankéw -

Po dwukrotnym kliknieciu w Folder Bankéw zobaczymy 1-30 podfolderéw Bankow, w zaleznosci od tego ile
zostato zapisanych na sterowniku. Po dwukrotnym kliknigeciu jednego z podfolderéw zobaczymy pliki danych z
rozszerzeniem XLS od Scenees01.xls do Scenes16.xls, w zaleznoéci od tego ile scen zostato zapisanych w
tym konkretnym banku.

Po dwukrotnym kliknieciu na plik danych Sceny otworzy sie dokument i zobaczymy 512 komérek w Kolumnie
A, rzedy 1-512. W zaleznosci od ilosci zapisanych Scen rzedy bedg zawieralty wartosci kanatow Sceny
zapisanej na sterowniku.

Ponizej jeden z przyktadow.
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¥ 80 Lo /

W tym pliku danych w Kolumnie A, Rzad 1 mamy wartos¢ 255, a Rzedy 2-512 wartos¢ 0. Oznacza to, ze w
Scenie 1, wartos¢ Kanatu 1 ustawiono na 255, a wartosci Kanatéw 2-512 na 0.

Pliki danych scen mozna edytowa¢ na komputerze. Mozna rowniez tworzy¢ pliki danych dla Scen do
odtworzenia na sterowniku.

Wszystkie pliki danych nalezy otwiera¢ programem Microsoft Office Excel.

Folder Sekwencji Chase -

Po dwukrotnym kliknieciu w Folder Chase zobaczymy 1-6 pliki danych z rozszerzeniem XLS, w zaleznosci od
tego ile sekwencji zostato zapisanych w tym konkretnym banku. Po otwarciu pliku danych chase zobaczymy
Kolumny i Rzedy z liczbami. Liczby oznaczajg Banki i Sceny.

Ponizej jeden z przyktaddw.

4 b Bl

W tym pliku danych w Kolumnie A, Rzad 1 mamy wartos¢ 29+11, i te wartosci oznaczajg Bank 29, Scene 11.
Rzedy 1-5 to, 29+11; 26+11; 29+07; 26+13; & 26+15. To znaczy, ze odtwarzajgc Chase 1 na konsoli mamy
nastepujacy porzadek: Bank29, Scena11 - Bank26, Scenall - Bank29, ScenaO7 - Bank26, Scenal3 -
Bank26, Scenalb.

Obie wartosci w kazdej komdrce muszg byc¢ rozdzielone znakiem "+".

Pliki danych chase mozna edytowa¢ na komputerze. Mozna rowniez tworzy¢ pliki danych dla Chase do
odtworzenia na sterowniku.

Folder Parametrow -
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DZIALANIE (cigg dalszy)

Po dwukrotnym kliknieciu w Folder Parametréw zobaczymy pliki danych z rozszerzeniem TXT. Jak powyzej te
pliki mozna réwniez edytowac.

Password.TXT -

Klikamy dwukrotnie w plik Password (Hasto). Znajdziemy tam liczby w przedziale 0000-9999 w zaleznosci od
hasta jakie zachowaliSmy w sterowniku.

Dla przyktadu ponizszy ekran pokazuje 1111, co oznacza, ze hasto zachowane na sterowniku to 1111.

1111

SpeedTime.TXT -

Klikamy dwukrotnie w plik SpeedTime. TXT (Predkosé) i znajdziemy tam liczby w przedziale 0001-6000 w
zaleznosci od predkosci jakg zachowalismy w sterowniku.

Dla przyktadu ponizszy ekran pokazuje 0523, co oznacza, ze predkosé zachowana na sterowniku to 52,3
sekundy.

BE23

Kanat WiFly (WIFIAddr.TXT) -

Klikamy dwukrotnie w plik WIFIAddr. TXT (Predko$¢) i znajdziemy tam liczby w przedziale 00-15 w zaleznosci
od Kanatu Wifly jaki zachowali$my w sterowniku.

Dla przyktadu ponizszy ekran pokazuje 06, co oznacza, ze Kanat Wifly zachowany na sterowniku to 6.
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SPECYFIKACJE

Model: WiFly WLC16

ZASILANIE: DC12V, 500mA Min

WYDAJNOSC: 3-pinowe XLR

ODBIOR AUDIO: Whbudowany Mikrofon

WYMIARY: 19” (D) x 6.25” (SZ) x 2,75” (W)
482 x 155 x 70mm

WAGA: 6 F 2,7 kg

Uwaga: Specyfikacje, ulepszenia konstrukcji urzgdzenia i obstugi mogg ulec zmianie bez wcze$niejszego
pisemnego powiadomienia.
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ROHS - Wazny wktad w ochrone srodowiska

Szanowni Klienci!

Unia Europejska wydata dyrektywe, ktorej celem jest ograniczenie/zabronienie uzywania niebezpiecznych
substanciji. Ta regulacja, znana jako ROHS, jest przedmiotem wielu dyskusji w branzy elektronicznej.

Zabrania ona miedzy innymi uzywania szesciu substancji: otowiu (Pb), rteci (Hg), szesciowartosciowego
chromu(Cr VI), kadmu(Cd), polibromowego difenylu (PBB) jako $rodka zmniejszajgcego palnosé,
polibromowego eteru fenylowego (PBDE) jako srodka zmniejszajgcego palnosc.

Dyrektywa ta dotyczy prawie wszystkich urzadzen elektrycznych i elektronicznych, ktérych dziatanie wymaga
pola elektrycznego lub elektromagnetycznego — krétko mowigc catej elektroniki otaczajgcej nas w domu i
pracy.

Jako producenci urzadzen marek AMERICAN AUDIO, AMERICAN DJ, ELATION Professional i ACCLAIM
Lighting jestesmy zobowigzani dostosowac sie do tej dyrektywy.

Dlatego juz na dwa lata przed wejSciem w zycie dyrektywy ROHS rozpoczelismy poszukiwania
alternatywnych, bezpiecznych dla srodowiska naturalnego materiatéow i proceséw produkcyjnych.

Zanim dyrektywa ROHS weszta w zycie wszystkie nasze produkty byly juz produkowane zgodnie z
wymaganiami Unii Europejskiej. Dzieki regularnym audytom i testom materiatdow nadal zapewniamy, ze
uzywane podzespoty ciggle odpowiadajg wymaganiom tej dyrektywy, a produkcja, na ile pozwala na to stan
techniki, przebiega w zgodzie ze Srodowiskiem naturalnym.

Dyrektywa ROHS jest waznym krokiem w kierunku ochrony naszego srodowiska naturalnego i przekazania go
naszym potomkom.

My, jako producenci, czujemy sie zobowigzani mie¢ w tym swdj udziat.
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WEEE - Utylizacja odpadéw elektrycznych i elektronicznych

Corocznie na wysypiskach $mieci na catym $Swiecie lgdujg tysigce ton niebezpiecznych dla $rodowiska
naturalnego podzespotow elektronicznych.

Aby zapewni¢ mozliwie najlepsza utylizacje i zuzytkowanie podzespotéw elektronicznych, Unia Europejska
stworzyta dyrektywe WEEE.

System WEEE (Waste of Electrical and Electronical Equipment) jest poréwnywalny do uzywanego od lat
systemu ,Zielony Punkt®. Produci urzadzen elektronicznych muszg czynnie uczestniczy¢ w przysziej utylizaciji
produktu juz na etapie wprowadzenia go do obrotu. Zebrane w ten sposéb pienigdze sg przeznaczane na
rzecz wspoélnego systemu utylizacji. W ten sposob zapewnione jest fachowe i zgodne z ochrong srodowiska
zbiorka oraz utylizacja starych urzadzen.

Jako producent jesteSmy czescig niemieckiego systemu EAR i pracujemy na jego rzecz. (rejestracja w
Niemczech: DE41027552)

W przypadku urzadzen marek AMERICAN DJ i AMERICAN AUDIO oznacza to, ze mogg je Panstwo
bezptatnie odda¢ w punktach zbiorek i zostang one tam wprowadzone do procesu recyclingu. Urzgdzenia
marki ELATION professional, ktére przeznaczone sg jedynie do uzytku profesjonalnego, sg utylizowane
bezposrednio przez nas. Prosimy o przestfanie ich bezposrednio do nas po ich zuzyciu, abysmy mogli zajgé
sie ich wiasciwg utylizacja.

Tak jak wspomniana wczesniej dyrektywa ROHS, tak i WEEE jest waznym dziataniem na rzecz ochrony
Srodowiska, a my chetnie pomagamy dbaé o nature poprzez wtasciwg utylizacje.

Chetnie odpowiemy na wszelkie Panstwa pytania oraz sugestie.

Kontakt: info@americandj.eu
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UWAGA
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A.D.J. Supply Europe B.V.
Junostraat 2

6468 EW Kerkrade

The Netherlands
www.americandj.eu
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